


Январь 

5. - Работаем со счетными палочками. Упражнение  «Раскрась узор по образцу», 

упражнение «Закрась то, что нужно»; 

- Упражнения «Колечко», «Кулак-ребро-ладонь» «Рисующий слон» «Рубим 

капусту», «Барабан», «Не урони». Игра «Вообрази и покажи». Упражнение 

«Соедини слова»; 

-  Игра «Подбери по смыслу».Вьетнамская игра, графическое упражнение 

«Разноцветные бусы»; 

- Упражнение «Продолжи ряд». Знакомство с понятиями «классификация», 

«обобщение». Работа в малых группах на классификацию предметов и явлений. 

Февраль 

6. - Задание на сравнение. Игра «Зашифрованное слово». Задания по Блокам 

Дьенеша «Найди пару», «Две дорожки» 

- Игра «Колумбово яйцо». Упражнение  «Что вокруг нас» (по форме). 

Логические задачи; 

- Упражнения «Колечко», «Кулак-ребро-ладонь» «Рисующий слон» «Рубим 

капусту», «Барабан», «Не урони». Упражнение «Соображай – ка». Логические 

задачи; 

- Упражнение «Найди ошибку». Логические задачи. Задание на сравнение. 

Март 

7. - Упражнения «Продолжи ряд», «Что сначала, что потом?», «Раскрась по 

образцу». Игры - головоломки со счетными палочками. Графический диктант; 

- Упражнения на сравнение двух групп фигур  «Четвёртый лишний», 

«Нелепицы»; игра «Бывает - не бывает», игра «Головоломка Пифагора»; 

- Игры  «Найди закономерность, дорисуй»,  «Примеров много  - ответ один»; 

- Упражнение «Найди пару», игры - головоломки со счетными палочками. 

Апрель 

8. -  Викторина про слова. Игра «Логический домик», игра «Пентамино»; 

- Логические задачи. Весёлые задачки для маленьких умников, упражнение 

«Найди закономерность»; 

- Упражнения «Колечко», «Кулак-ребро-ладонь», «Рисующий слон», «Рубим 

капусту», «Барабан», «Не урони», упражнение «Найди ошибку в рисунках», 

упражнение «Последовательность»; 

- Игра «Пентамино», игра «12 месяцев», графическое упражнение «Зеркало». 

Май 

9. - Мониторинг(2 недели); 

- Игра «Поиск общих свойств», игра «Поиск предметов обладающих сходными 

свойствами», игра «Поиск предметов с противоположными свойствами»; 

- Упражнение «Новая жизнь старых вещей», игра «Как это можно 

использовать?», графический диктант. 
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